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Цели мероприятия:

Обучающая:
· прививать интерес к предмету математика, умение считать устно;
·  устанавливать меж предметные связи. 

Развивающая: 
· развивать интерес к предмету математика, 
· познавательные и творческие способности учащихся, 
·  логическое мышление, фантазию, 
· тренировать зрительную память.

Воспитывающая:
· воспитывать коммуникабельность, 
· умение работать в группах, 
· чувство коллективизма и ответственности.

Предварительная подготовка:

· создание жюри и обеспечение его необходимыми материалами;

· помощь учащимся в организации команд, выборе капитанов;

· в наглядном оформлении и подготовке эмблемы, названия и девиза команд;

· подбор материала для конкурсов.

Оборудование:
· карточки с заданиями для команд (приложения №2, №3, №4),
· организация музыкального сопроваждения,
· сладкие призы для награждения команд. 
Ведущий: Здравствуйте, уважаемые зрители и участники «Математического КВН». Сегодня нам предстоит путешествие в мир не только математики, но и фантазии, творчества и артистизма участников команд. Сегодня они не просто ученики 5 класса, а смелые, умные, смекалистые и находчивые участники команд. Представляем эти команды:
1 конкурс. «Конкурс названия команд, девиза и эмблем». Каждая команда говорит свое название, девиз и представляет эмблему (жюри оценивает конкурс в 5-ти бальной системе за название, девиз и эмблему).

Ведущий: В следующем конкурсе мы узнаем, какая из команд быстрее и правильнее умеет считать устно. 

2 конкурс. «Найди выход из лабиринта». Каждой команде предоставляется лабиринт, на входах которого стоят числа. Участникам команд необходимо войт в лабиринт, чтобы в произведении чисел получить 432 (жюри оценивает 1 балл за быстроту и 1 балл за правильность решения).
Ведущий: В следующем конкурсе будет оцениваться ваша смекалка. Это конкурс домашних заготовок. 

3 конкурс. «Задача на смекалку для команды соперников»  (жюри оценивает саму задачу в 5-ти бальной системе и за правильный ответ команды противников 1 балл).

Ведущий: Как-то поссорились круги и треугольники между собой, и решили отделиться друг от друга. Помогите им. 
4 конкурс. «Деление поля». Каждой команде дается карточка с геометрическими фигурами. Надо отделить тремя прямыми линиями круги от треугольников (жюри оценивает 1 балл за быстроту и 1 балл за правильность решения).

Ведущий: Пришла пора небольшой разминки.

5 конкурс. «Угадай число». Участники команд должны изобразить какое-нибудь число, а команда соперников его угадать (жюри оценивает в 5-ти бальной системе изображение чисел и 1 балл за правильность ответа другой команды).

Ведущий: Пришла снежная зима. Дети строили снеговиков. Каждый снеговик отличался от других. Но была у них и закономерность. Я показываю вам три гримасы снеговиков, а вы должны найти закономерность и по памяти дорисовать недостающую грмассу у себя на карточках.

6 конкурс. «Найди закономерность». Участником команд ведущий показывает рисунки с тремя гримасами на несколько секунд, затем им раздаются карточки с двумя гримасами, где они должны найти закономерность и дорисовать третью гримасу по памяти (жюри оценивает 1 балл за быстроту и 1 балл за правильность).
Ведущий: Ну вот наконец настал самый интересный и долгожданный конкурс математических сказок, заготовленных командами заранее.

7 конкурс. «Математическая сказка» (жюри оценивает сказку в 5-ти бальной системе). 
Приложение №1. Лист оценивания для жюри. 
	№ конкурса
	1 команда
	2 команда

	1.«Название, девиз и эмблема».
В 5-ти бальной системе за название, за девиз и за эмблему.
	
	

	2. «Лабиринт».
1 балл за быстроту и 1 балл за правильное решение.
	
	

	3. «Задача на смекалку»
5-ти бальная система за задачу и 1 балл за правильное решение команде соперников.
	
	

	4. «Деление поля».
1 балл за быстроту и 1 балл за правильное решение.
	
	

	5. «Угадай число».
5-ти бальная система за изображение числа и 1 балл за угаданное число команде соперников.
	
	

	6. «Найди закономерность».
1 балл за быстроту и 1 балл за правильное решение.
	
	

	7. «Математическая сказка». 5-ти бальная система за сказку.
	
	


Приложение №2. К конкурсу 2.
[image: image1.jpg]



Приложение №3. К конкурсу 4.
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Приложение №4. К конкурсу 6.
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